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Du &r en nattfjaril: Du dras r r Duéren flﬁtfégel:
till juset fran en gatulampa Staden har nj\gen .
och far fortsatta flyga om quadbelysnlong pa /
duslaren 2:a eller en 5:a. hoghu.sen, §a du ’ Du ar naturvardare: Din insats
Du ar en fladdermus: Du hittar en flyger inte vilse utan / mot ljusféroreningar har varit
obelyst vag. Ta genvagen till ditt fortsatter paen Du &r en stormfagel: Det &r framgangsrik. Manga
jaktomréde. genvag. din férsta flygningilivet. 2 byggnader &r inte langre
Ljuseti hamnen lockar dig =1 belysta. Ditt nasta kast med
fran havet till land. Du kan tarningen raknas dubbelt!
inte fortsatta forran en

-

naturvardare hittar dig. For
att bli hittad maste du sla en

K 3:aeller4:a.

Du ar en av de fa fladdermdssen
som tal ljus:

| gatlyktans ljus svarmar manga

nattfjarilar och du kan ata dig matt.

Sla en gang till.

Du ar ett trad:
Gatubelysningens
ljus gor att du inte
kan sova. Sta over
ett slag.
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Du ar en ung lax: Det starka

ljuset fran @

strandbelysningen drar dig @
magiskt till sig. Stanna har

tills en annan spelare
\ passerar dig.

avstangd och du kan verkligen sova

Du ar en flyttfagel: Det starka
djuptigen. Ta fyra steg framat.

ljuset fran skyskraporna blandar
dig. Du flygerin pa ett avde
upplysta falten. G4 tillbaks till
start.

Du ar en blackfisk: De starka
stralkastarna fran en fiskebat
lockar upp dig fran djuphavet.

Somtur ar kan du fly, men du ar

langt hemifran.

Du ar en sal: | natt ar brobelysningen

Du ar en vadarfagel:
- Eftersom stranden ar belyst
kan du leta efter maskar

L langre. Sla en gang till.

Du ar en havsskdldpaddsunge: Eftersom husen vid stranden
ar upplysta, vagar du inte ta dig ner till havet. Du kan inte
fortsatta forrén en naturvardare hittar dig. For att bli hittad
maste du sl en 6:a eller 1:a.

Du &r en flyttfagel: Stadens
ljus har fatt dig att flyga
vilse. Du behover hitta en
plats for vila.

Flyg den har omvagen.

Du ar en padda: Du traffas av ljuset
frédn en bilstralkastare och blir
blandad. St4 over ett kast,

Du ar en igelkott: Du behdver [
en paus fran
tradgardsbelysningen.

Du ar en dyngbagge: Eftersom
det ar sa ljust ser du inte
vintergatan och kan inte rulla
din avforingsbolli en rak linje.
Al Gor en omvag.

Du &r ett kraftdjur: Det &r sa ljust pa
ytan att du inte vagar ga upp for att ata.
Sla tarningen i flera omgangar tills du
har samlat 10 6gon. Darefter kan du
fortsatta spela som vanligt.

ata guldfiskarna &aven péa natten. Sla

ett slag till. Du &r en igelkott: Du har

hittat en obelyst tradgard. Ta
en genvag.
Du &ar astronom: Det starka ljuset
fran staden hindrar dig fran att se
stjdrnorna. St dver ett kast tills det @
. . ‘ blir moérkare.

Du &r en grahager: Vilken tur du har!
Tradgardssjon &r upplyst, sa du kan

/

Du ar en blames: Det starka ljuset
lurar dig att tro att det ar var. Du
lagger redan agg, men det finns
inte tillrackligt med insekter. Sla

ett slag till och flyg framat fram, sla
sedan tarningen igen och flytta

tillbaka det antal 6gon du fick.
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Du &r en uggla: Pa grund av
ljuset fran staden &r det
lattare att se och fanga moss.
Sla ett nytt slag.

Du éar en koltrast:
Gatubelysningen lyser s starkt
att du kan flyga ut och leta efter
mat tidigare.
Flytta tre steg framat.

Du ar en fladdermus:
Rorelsedetektorn i en tradgéard far syn
péa dig, du blandas av det starka ljuset

och flyger in i husvaggen. Ga tillbaks
tre steg.

Du &ren mus: Det ar s&
ljust att du ar radd for att bli
sedd och fangad av en
uggla. Sta over ett kast tills

det har blivit morkare.

Du ar en puma: Stadens ljus skrammer
dig och du springer i fel riktning. Folj
denna vag tillbaks.
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